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O Biogrofiestotionen Rundggng /Wege]((]hrung
& literaturinseln

intuitiver Rundgong durch

Roumoufteilung/Zonierung

_Funktionsbereiche — wie o|er
Shop — sind durch Bezeichnung

ausgewiesen

_Entwicklung der Zonierung aus
dem optlmolen Zusommenspiel
von Inhalt und Rcumwir|<ung:
Ausste“ungselnhelt zum literari-

schen Lubec|< im historischen

BUCICIGHL)I’OOH‘]GUS

_erstmoliger Wechsel in die
/\/\engstr. 6 mit Beginn des

zweiten Ausstellungsabschnitts

Vertle](ungsbereich 2 »In die Welt«

2.2, 2.2.1]

Erstmoliger Wechsel _im Anschluss im Rundgong
in die /V\engstr. 6 weitere Geb(’judewechsel,

die dos Zusommenwlrken von

Lubecker Her|<un](t und Welt-

.o

oﬁnung spiegeln

Vertie][ungsloereich 1
[110—112]

Vertle](ungsbereich 1
[11-19,113]

historisches Beleuchtungskonzept
Buddenbrookhaus /\/\useumsbeleuchtung in Form
von Llichtschienen und gerichteten

LED—Spots ergdnzen innerhalb

des Ausste“ungsbereichs den
groBngigen Tageslichtein][a“.

Biogrofische Stationen Literaturinseln
— ~ \\‘7 Die 3-dimensionalen /V\oo|u“<t‘>rper leiten sich aus historischen Kontorwéanden Die Literaturinseln sind szenogrofische |nstc1“otionen, die den Besucher —
T]\ \/\a TJ\\ a ob, die die Atmosphc‘:‘lre des Koufmonnshouses unterstreichen, und symbo— unterstiitzt durch Audiostationen — in exemplorische literarische Situationen
~~~~~~ \4 lisieren das Werteger(]st der Koufmonnsfomilie. >>Verfo“<< wird durch Ver- eintauchen lassen und zur Interaktion animieren. Gestalterisch markiert sind
\ vielfdltigung der Geriiste und ihre portie“e Uberschneidung inszeniert. Die sie durch Spots, die sich aus szenogrofischen Llchtque“en entfolten und in der
ﬁ Posltlonierung der |n][ormotionen innerhalb und aulBerhalb des Roum|<t‘>rpers Symbolforbe der Literatur wie der Vergelstlgung in den »Buddenbrooks« ge-
—, > spiegelt die thematische Ambivalenz. halten sind: blau.
Schichtung Exponcte
Differenzlerung in Unterthemen durch Verotung der Exponotvitrlnen und
Hbhenunterschlecle/Schichtung |n](ormc|tlonstrdger im Ausste“ungskérper
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“ »Ohne Geburstsstatte Texthiero rchien +

\ kein Weltbﬂrgertum« Grofﬂ(elemente
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_Di][ferenzierung in Unterthemen tber >>Sc|1ic|1tung<<

x \ der |nformotlonen
% 1 _Themenschichten werden typogrofisch benannt

_Zuoro|nung der |nfos zu konkreten Personen(-gruppen)

(Jber indlvidue“e Pattern

_Dorste“ung des »Einerseits« und »Andererseits«
durch zwei Betrochtungsrichtungen

_Kenntlichmachung der |nform0tionsebenen

(Biogrofie, Zeitgeschichte, Literotur) durch Anlehnung

an Register—/Archivko rtensystem

Typ 2: Modulwand
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Typ f}: verschachtelter /V\oo|u“<c’jrper Modulhierachien [Detoil]
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Szenog rafie:

Elemente der Litercturinsel

@ interaktives szenogro][‘tsches Objekt

@ Audiostotion

Spot in blauer Symbolforbe mit szenogrofischer Lichtque“e

Perspektivwechsel

Das Zuscmmenspiel zwischen szenogrofischer Lichtque“e und blauem Spot
funktionlert gezielt nur aus einer bestimmten Perspe|<tive herous, deren Veror-
tung den Besucher in cliejeweils gewUnschte szenogrofische Position versetzt.
AuBBerhalb dieser Position spiegelt die perspektlvische Verschlebung zugleich
die Verschiebung zwischen Literatur und Wirklichkeit.

Literaturinsel 1.10.1: >>Pro][essor Unrat —
Der Tyronn im Klassenzimmer«

Die |nszenierung versetzt den Besucher in die Position eines Schulers, der ein

Di|<tot beim >>Tyr0|nn im Klossenzimmer« (»Pro][essor Unrat«) schreiloen Mmuss.

@ @ drehbare Tofel + Tablet, ouf dem ein Diktat
von Besuchern geschrieben wird
Theaterstrahler

Literaturinsel 2.2.1: »Der Tod in Veneo|ig<<

Die |nszenierung erméglicht dem Besucher »heimliche« Blicke ouf das Obje|<t
des Begehrens und erzeugt gleichzeitig durch die Materialitét der Kamera eine

Distanz clcnzu.

@ dreibeinige Komero, die Bilder (von Tadzio am Stroncl) zeigt

@ Textzitat
Komeroblitz





